MAJAKAN
PAKOPELI

Saavut uuteen maahan,
jossa et tunne ketaan
ja jonka kielta et osaa.

Saavuta hyva ja onnellinen elama.

Aikaa on yksi tunti.

Kello kay...

MITA

Pakopeli on tosieldmén seikkailupeli. Pelin
ratkaiseminen tapahtuu I6ytamall3 asioita
ja elementteja, joiden avulla muodostetaan
koodeja ja koodien avaimia lukkojen
avaamista varten. Pelissd vastaantulevat
tehtédvét ratkaistaan nokkeluudella ja loogista
paattelykykya kayttamélla. Yhteistyo ja
tarkkaavaisuus ovat tarkeita. Pelissa voi olla
myos vihjeitd, jotka toimivat hdmayksena.

MIKSI

Majakka-hankkeen tavoitteena on maahan
muuttajien ja kantavéeston keskindisen
ymmaérryksen edistdminen. Pelin ideana
onkin, ettéd pelaaja joutuu asettumaan

sellaisen maahanmuuttajan asemaan, joka
ei tunne uuden maansa kieltd tai ihmisia.
Téllainen kokemus on tuttu niin opiskelija-
vaihtoon menevalle, tyonsé puolesta ulkomaille
muuttavalle kuin turvapaikanhakijallekin.

KENELLE

Peli on tarkoitettu aikuisille ja nuorille aikuisille,
esimerkiksi lukiossa tai ammattiopistossa
opiskeleville kouluaikana pelattavaksi,
tydssdaan maahanmuuttajia tapaaville tai
kuntien paattajille. Lisaksi pelaajina voivat olla
erilaisten tapahtumien vierailijat. Suositeltu
ryhméakoko on 3-6 henkiloa.

MITEN

Voitte varata Majakan pakopelin organisaatioonne
pelattavaksi Majakan tyontekijoiltd. Pelin
operointiin koulutetaan ja kaiken tarvittavan
materiaalin saa kayttdonsa koulutuksessa.

Hankkeen toiminta-alueella, Oulun eteldisen
alueen kunnissa pakopelikoulutus seké pelin
kayttd on maksutonta. Yksityishenkiltt voivat
varata peliajan Raudaskylén Kristilliselle
Opistolle tai kysya mahdollista aikaa pelia
lainaavalta organisaatiolta.
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* Yhteydenotot: Sofia Saaskilahti
*Sofia.saaskilahti@rko. i / 050 5975 289
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-Klikkaa ja tutustu: Ma-iakka-hanke
Facebookissa: Majakka
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https://www.rko.fi/kehitamme-yhdessa/kaynnissaolevathankkeet/majakka-hanke
https://www.facebook.com/majakkahanke/?ref=br_rs



